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IANA DO CASTE

PLANIFICACAO ANUAL

Ano:6°-Semestral
Disciplina: Tecnologias de Informacéo e Comunicacao

~ ‘L . Avaliaca
Nr.Ide Acdes estratégicas de ensino b " d P a agaod
Semestre Areas Tematicas (tgtjnazs Aprendizagens Essenciais orientadas para o Perfil do Aluno. Periislcélogrzfungs Recursos ( é‘;gglssgzee
mp (exemplos de agdes a desenvolver)
letivos) Informagéao)
. Reconhecer as potencialidades de aplicagbes
Criar e Inovar o
digitais.
Murais digitais/Processador de
texto/Apresentagdes Produzir e modificar artefactos digitais criativos, - )
L. . . Identificar problemas ou necessidades
eletronicas para exprimir ideias, sentimentos e do meio envolvente
Criar artefactos digitais conhecimentos, em ambientes digitais fechados. Utilizar varios meios.audiovisuais
(publicagGes, documentos, Demonstrar procedimentos a realizar
apresentagdes, etc.) nas aplicagdes.
Utilizar elementos multimédia numa Conhecer as potencialidades de aplicagdes digitais Di.sponibilizar roteiros/guides Computadores; o
publicagao de iniciacdo & organizagdo e tratamento de dados. orientadores. ) Internet; Plataformas Questionario;
Utilizar diferentes potencialidades 16 Aplicar, na pratica, através da proposta digitais Office 365(, Questionamento;
de diversas ferramentas e Tempos Produzir e modificar artefactos digitais criativos, de atividades e projetos. A/B,C,D,F,Hel | one Drive,Teams....); Trabalho individual (em

aplicacdes digitais

Folha de calculo

e  Gerir livros

Inserir dados em tabelas
Formatar células

Gerir folhas

Utilizar férmulas simples
Utilizar fung&es simples

Criar graficos simples

Introdugdo a programacdo de
objetos tangiveis Scratch

® Gerir projetos

® Gerir personagens e cendrio s

para exprimir ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes digitais fechados.

Reconhecer as potencialidades de aplicagdes
digitais.

Elaborar algoritmos no sentido de encontrar
solugdes para problemas simples (reais ou
simulados), utilizando aplicagdes digitais.

Utilizar ambientes de programacdo para interagir
com robots e outros artefactos tangiveis.

Produzir e modificar artefactos digitais criativos,
para exprimir ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes digitais fechados.

Realizar atividades individuais/pares.
Fomentar o trabalho colaborativo em
grupo.

Fomentar a pesquisa e analise da
informacdo a utilizar em atividades e
projetos

Proporcionar momentos de reflexdo,
partilha, discussdo e avaliagdo
presencialmente ou através de
ferramentas de comunicagdo e
colaboragao.

Promover a articulagdo disciplinar.
Apresentagdo de trabalhos.

Videoprojector;
AplicagGes (Office,
Scratch, ...)

sala de aula/Grupo);
Trabalho experimental.
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Semestre

Areas Temaéticas

Nr. de
aulas
(tempos
letivos)

Aprendizagens Essenciais

AcOes estratégicas de ensino
orientadas para o Perfil do Aluno.

(exemplos de acdes a desenvolver)

Descritores do
Perfil dos Alunos

Recursos

Avaliacéo
(Processos de
Recolha de

Informacéao)

® Planear criagdo de aplicagdes

e Decompor problemas em
pequenas partes mais simples
Utilizar blocos de agdo

e  Utilizar estruturas
condicionais

e  Utilizar estruturas de
repeticao

o Detetar e corrigir erros

Programar objetos tangiveis
(robots, drones, etc.)

Seguranca,
responsabilidade e
respeito em ambientes
digitais
As Tecnologias de Informagao
e Comunicagao
Impacto das TIC no dia a dia.
Seguranga
Utilizagdo de ferramentas
digitais
Navegacdo na Internet
Ergonomia na utilizagdo do
computador e/ou outos
dispositivos eletrénicos
Regras de utilizagdo e criagdo
de palavras passe
Direitos de autor

Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo na sociedade e no dia a
dia.

Compreender a necessidade de praticas seguras de
utilizagdo das ferramentas digitais e de navegacdo
na Internet e adotar comportamentos em
conformidade.

Conhecer e adotar as regras de ergonomia
subjacentes ao uso de computadores e/ou outros
dispositivos eletrénicos.

Entender as regras para criacdo e utilizagdo de
palavras-chave seguras.

Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os
direitos de autor e a necessidade de registar as
fontes.
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Investigar e Pesquisar

Pesquisa e analise de informagdo
Utilizagdo do navegador web
Pesquisa de informagdo
Modelos de pesquisa
Estratégias de investigagdo,
pesquisa e andlise de
informacgdo

Organizagdo e gestdo da

informagdo
e  Organizagdo de
marcadores

. Gestdo de pastas e
ficheiros

Planificar estratégias de investigagdo e pesquisa a
realizar online.

Formular questdes que permitam orientar a
recolha de dados ou informagdes pertinentes.

Definir palavras-chave para localizar informagao,
utilizando mecanismos e fungdes simples de
pesquisa.

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio ao processo de
investigacdo e pesquisa.

Conhecer as potencialidades e principais
funcionalidades de ferramentas para apoiar o
processo de investigagdo e pesquisa online.

Realizar pesquisas, utilizando os termos
selecionados e relevantes de acordo com o tema a
desenvolver.

Analisar criticamente a qualidade da informagdo.

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais,
de forma a permitir a organizagdo e gestdo da
informacdo.
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Semestre

Areas Temaéticas

Nr. de
aulas
(tempos
letivos)

Aprendizagens Essenciais

AcOes estratégicas de ensino
orientadas para o Perfil do Aluno.

(exemplos de acdes a desenvolver)

Descritores do
Perfil dos Alunos

Recursos

Avaliacéo
(Processos de
Recolha de

Informacéao)

Comunicar e colaborar

Ferramentas de comunicagdo e
colaboragdo
. Comunicagdo sincrona
. Comunicagdo assincrona
. Colaboragdo em
ambientes fechados

Apresentagdo e partilha
e  Documentos de texto
e  Apresentagdes
eletrénicas
Aplicagdes
Outros projetos

Identificar diferentes meios e aplicagdes que
permitam a comunicagao e a
colaboragdo.Classroom

Selecionar as solugBes tecnoldgicas mais
adequadas, para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo que se pretendem
efetuar no dmbito de atividades e/ou projetos.

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que
permitem a comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados.

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos,
utilizando meios digitais de comunicagdo e
colaboragdo em ambientes digitais fechados.

. NOTA 1: Os contetdos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, ndo serdo abordados de forma isolada. Sempre que possivel, serdo
integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteludos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

. NOTA 2: Os tempos poderdo depender das atividades e projetos desenvolvidos ao longo do semestre

Data :18/09/2023

O (A) Professor (a):

Maria do Céu da Costa Rodrigues
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