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Investigar e Pesquisar
Navegagdo na internet.
Pesquisa e andlise de
informacdo.

Organizagdo da informagdo.

Apresentar e partilhar os produtos
desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboragdo em ambientes
digitais fechados.

Conhecer as potencialidades e principais
funcionalidades de ferramentas para apoiar o
processo de investigagdo e pesquisa online.
Realizar pesquisas, utilizando os termos
selecionados e relevantes de acordo com o
tema a desenvolver.

Analisar criticamente a qualidade da
informacdo.

Realizar atividades individuais/pares.
Fomentar o trabalho colaborativo em grupo.
Fomentar a pesquisa e analise da
informagao a utilizar em atividades e
projetos.
Proporcionar momentos de reflexao,
partilha, discussdo e avaliagdo
presencialmente ou através de ferramentas
de comunicagdo e colaboragao.
Promover a articulagao disciplinar.
Apresentagdo de trabalhos de

Plataformas digitais
Office 365 (One
Drive, Team....)(
Videoprojector;

Aplicagdes (Office,

APP Inventor, etc.).

Trabalho

experimental.
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Seguranga, Responsabilidade
e respeito em ambientes
digitais

Inteligéncia artificial
Seguranga em dispositivos
moveis

Acesso a redes publicas
AplicagBes para dispositivos
moveis.

Normas e riscos relacionados
com os direitos de autor

Criar e Inovar
Folha de calculo
Gerir livros

Inserir dados em tabelas
Formatar células
Formatar células
condicionalmente

Gerir folhas

Utilizar férmulas

Utilizar fungGes

Criar gréficos

Criar tabelas dindmicas
Utilizar gréficos dinamicos

Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo na sociedade e no
dia a dia.

Compreender a necessidade de praticas
seguras de utilizagdo das ferramentas digitais
e de navegagdo na Internet e adotar
comportamentos em conformidade.

Conhecer e adotar as regras de ergonomia
subjacentes ao uso de computadores e/ou
outros dispositivos eletrénicos.

Entender as regras para criagdo e utilizagdo de
palavras-chave seguras.

Conhecer e utilizar as normas relacionadas
com os direitos de autor e a necessidade de
registar as fontes.

Criagdo de aplicagoes moveis

e Estado da arte das
aplicagcBes moveis

o Desenho e planificagdo
de uma aplicagdo mével

e Utilizagdo de ambiente
grafico de criagdo de
aplicagcBes moveis

o Criagdo da estrutura
para uma aplicagao

Conhecer e utilizar as potencialidades de
aplicagdes digitais de representagdo de
dados e estatistica.

grupo/individuais.

Conhecer e explorar os conceitos de “Internet
das coisas” e outras tecnologias emergentes.

Conhecer e explorar novas formas de
interagdo com os dispositivos digitais.

Explorar os conceitos de programacado para
dispositivos méveis.

Produzir, testar e validar aplicagdes para
dispositivos mdveis que correspondam a
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® Programacdo dos
elementos de uma
aplicagdo
e Testar e criar versdo
instalavel de uma
aplicagdo
Partilhar e divulgar aplicaces
moveis

solugdes para o problema enunciado.
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