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PLANIFICACAO ANUAL

Ano:

70

Disciplina: Tecnologias de Informacdo e Comunicacao

Nr. de

aulas Acdes estratégicas de ensino orientadas . Avaliagdo
Periodo Areas Teméticas (tempo Aprendizagens Essenciais para o Perfil do Aluno. Descritores do Recursos (Processos de
s (exemplos de agdes a desenvolver) Perfil dos Alunos ReCOIhage
letivos) Informacéo)
Edi¢do de imagem — Identificar problemas ou necessidades do A,B,C,D,F,Hel — Questiondrio;

e Gestdode meio envolvente. .

. 16 . . . . — Questionamento;
projeto de Tempos — Utilizar vdrios meios audiovisuais.
imagem — Demonstrar procedimentos a realizar nas — Trabalho

e  Transferir — Compreender e utilizar técnicas aplicagges. individual/Grupo
imagens elementares de captaco e edi¢io de — Disponibilizar roteiros/guides orientadores.
capturadas para imagem. — Aplicar, na prética, através da proposta de Computadores; (em sala de aula);
o computador — Analisar que tipos de problemas atividades e projetos. Internet; — Trabalho

e  Utilizagdo das podem ser resolvidos usando imagem. — Realizar atividades individuais/pares. Plataformas digitais
ferramentas Desenhar objetos utilizando as técnicas | — Fomentar o trabalho colaborativo em grupo. Office 365 experimental.

e  Utilizagdo de e materiais adequados de captacio de | — Fomentar a pesquisa e analise da (OneDrive, Teams...)
filtros imagem, tendo em vista solucBes informagdo a utilizar em atividades e Videoprojector;

e  Utilizar e gerir adequadas a um problema ou projeto. projetos Aplicagdes (Office,,
camadas Mobilizar os conhecimentos sobre as — Proporcionar momentos de reflexao, etc.).

e  Manipulagdo de normas dos direitos de autor partilha, discussdo e avaliagdo
imagens associados a utilizacdo da imagem. presencialmente ou através de ferramentas

Exportar imagem de comunicagdo e colaboragdo.
— Promover a articulagdo disciplinar.
Apresentagdo de trabalhos de
grupo/individuais.
Edi¢do de video e som Compreender e utilizar técnicas — Identificar problemas ou necessidades do A,B,CD,FHel Computadores; — Questiondrio;

e  Transferir video elementares (enquadramento, meio envolvente. Internet; — Questionamento:
capturado para o angulos, entre outras) de captagdo e — Utilizar varios meios audiovisuais. Plataformas digitais '
computador edicdo de som e video. — Demonstrar procedimentos a realizar nas Office 365 — Trabalho

®  Gerir projeto de — Analisar que tipos de problemas aplicagdes. (OneDrive, Teams...) individual/ Grupo
video podem ser resolvidos usando imagem, | — Disponibilizar roteiros/guides orientadores. Videoprojector;

® Inserir elementos som e video. — Aplicar, na pratica, através da proposta de Aplicacdes (Office,, (em sala de aula);
multimédia atividades e projetos.

— Produzir narrativas digitais, utilizando

etc.).
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(video, imagem,
som e texto) na
linha de tempo

®  Gerir elementos
multimédia na
linha de tempo

o Aplicar efeitos de
video e som num
projeto

e  Exportar video

e Capturaraudio a
partir do
microfone

e  Exportar dudio

as técnicas e materiais adequados de
captagdo de imagem, som e video,
tendo em vista solugdes adequadas a
um problema ou projeto.

Mobilizar os conhecimentos sobre as
normas dos direitos de autor associados
a utilizagdo da imagem, do som e do
video.

Realizar atividades individuais/pares.

Fomentar o trabalho colaborativo em grupo.

Fomentar a pesquisa e analise da
informagdo a utilizar em atividades e
projetos

Proporcionar momentos de reflexao,
partilha, discussdo e avaliagao
presencialmente ou através de ferramentas
de comunicagdo e colaboragdo.

Promover a articulagdo disciplinar.

Apresentagdo de trabalhos de
grupo/individuais.

— Trabalho

experimental.

Modelagdo 3D
®  Gerir projetos de
modelagdo 3D
e  Adicionar formas
e  Manipular
camara
®  Gerir objetos
Manipular
objetos no plano
de trabalho
Exportar modelos

- Compreender e utilizar técnicas
elementares de captagdo e edigdo de
modelagdo 3D.

- Analisar que tipos de problemas podem
ser resolvidos usando modelagdo e
simulagao.

- Decompor um objeto nos seus
elementos constituintes.

- Desenhar objetos utilizando as técnicas
de modelagdo, tendo em vista solugdes

Identificar problemas ou necessidades do
meio envolvente.

Utilizar varios meios audiovisuais.
Demonstrar procedimentos a realizar nas
aplicagdes.

Disponibilizar roteiros/guides orientadores.
Aplicar, na pratica, através da proposta de
atividades e projetos.

Realizar atividades individuais/pares.

Fomentar o trabalho colaborativo em grupo.

Fomentar a pesquisa e analise da
informagao a utilizar em atividades e
projetos

A,B,C,D,F,Hel

Computadores;
Internet;
Plataformas digitais
Office 365
(OneDrive, Teams...)
Videoprojector;
Aplicagoes (Office,,

— Questionario;

— Questionamento;

— Trabalho
individual/Grupo
(em sala de aula);

— Trabalho

experimental.

Apresentacées Multimédia

e  Gerir
apresentacdes

® Inserir e editar
diapositivos

® Aplicare
personalizar
temas

; — Proporcionar momentos de reflexao, etc.).
adequadas a um problema ou projeto. partilha, discuss3o e avaliacio
presencialmente ou através de ferramentas

— Mobilizar os conhecimentos sobre as de comunicaggo e colaboracio.

normas dos direitos de autor — Promover a articulagdo disciplinar.

associados a utilizagdo da modelagao — Apresentacio de trabalhos de

3D. grupo/individuais.
Desenhar objetos, produzir narrativas — Identificar problemas ou necessidades do A,B,C,D,F Hel Computadores; — Questionario;
digitais, utilizando as técnicas e materiais me_i_o envlol_vente._ o Internet; — Questionamento;
adequados de captacdo de imagem, som, | — Utilizar vérios meios audiovisuais. Plataformas digitais
video e modelagdo, tendo em vista — Demonstrar procedimentos a realizar nas Office 365 — Trabalho
solugdes adequadas a um problema ou aplicagdes. (OneDrive, Teams...) individual /

projeto.

- Mobilizar os conhecimentos sobre as

Disponibilizar roteiros/guibes orientadores.
Aplicar, na pratica, através da proposta de
atividades e projetos.

Videoprojector;
Aplicagdes (Office,,
etc.).

Grupo(em sala de
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® Inserir objetos na
apresentagao
(imagens,
tabelas,
diagramas, etc.)
®  Manusear
objetos
e TransicOes entre
diapositivos
®  Animar objetos
e  Editar cabecalho
e rodapé
Utilizar modo de
apresenta¢ao

normas dos direitos de autor associados
a utilizagdo da imagem, do som e do
video e modelagdo 3D.

Integrar conteldos provenientes de
diferentes tipos de suportes, para
produzir e modificar, de acordo com
normas e diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos para exprimir
ideias, sentimentos e propdsitos
especificos.

— Realizar atividades individuais/pares.

— Fomentar o trabalho colaborativo em grupo.

— Fomentar a pesquisa e andlise da
informagdo a utilizar em atividades e
projetos

— Proporcionar momentos de reflexao,
partilha, discussdo e avaliagao
presencialmente ou através de ferramentas
de comunicagdo e colaboragdo.

— Promover a articulagdo disciplinar.

— Apresentagdo de trabalhos de
grupo/individuais.

aula);
— Trabalho

experimental

Seguranga, Responsabilidade
e respeito em ambientes
digitais

Comunicar e Colaborar
Investigar e pesquisar

Consolidagdo de saberes de anos
anteriores

Data : _18/09/2023
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